
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



คำนำ 
 

 รายงานการพัฒนารูปแบบจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่านโปรแกรม Google meet 
เสริมด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ในการจัดการเรียนรู้ทุกท่ี ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ของนายวรันณ์ธร ทองโสภา ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะครูชำนาญการ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โรงเรียนน้ำโสมพิทยาคม สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษาอุดรธานี ฉบับนี้เป็นเอกสารประกอบการพิจารณาเข้ารับการคัดเลือกผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best 
Practice) ประเภทครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยี OBEC Content Center โดยนำเสนอหลักการ รูปแบบวิธีการจัดการ
เรียนรู้รูปแบบออนไลน์เสริมด้วยสื่อเทคโนโลยีจากระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center และผล
ที่เกิดกับนักเรียน ที่ข้าพเจ้าปฏิบัติงานอย่างเต็มความสามารถ เพ่ือให้เกิดผลดีต่อผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
 ขอขอบคุณคณะผู้บริหาร ครู บุคลากร ศึกษานิเทศก์ นักเรียนและผู้ปกครอง ที่ให้คำแนะนำ สนับสนุน ใน
การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนครั้งนี้จนสำเร็จลุล่วง ข้าพเจ้าหวังเป็นอย่างยิ่งว่ารายงานฉบับนี้จะเป็นประโยชน์
ต่อการศึกษาของชาติต่อไป 
 
 
          วรันณ์ธร ทองโสภา 
          12 กรกฎาคม 2567 
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แบบรายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
ชื่อผลงาน  การพัฒนารูปแบบจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่านโปรแกรม Google  

meet เสริมด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ในการจัดการเรียนรู้ทุกท่ี 
ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

ผู้เสนอผลงาน  นายวรันณ์ธร ทองโสภา 
ตำแหน่ง  ครู วิทยฐานะครูชำนาญการ 
สถานศึกษา  โรงเรียนน้ำโสมพิทยาคม อำเภอน้ำโสม จังหวัดอุดรธานี 
   สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 
ประเภทผลงาน  ผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล 
.................................................................................................................................................................................... 
1. ความเป็นมาและความสำคัญ 
 กระทรวงศึกษาธิการมีนโยบายพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนการสอน ให้มีการปรับลดระยะเวลาเรียน
ภาควิชาการหรือภาคทฤษฎีลดลง และให้ครูผู้สอนปรับเปลี่ยนวิธีการสอนและการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเพ่ิม
เวลาให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติจริงมากข้ึน ภายใต้โครงการ ลดเวลาเรียน เพ่ิมเวลารู้ เชื่อมโยง กับการปฏิรูป
การเรียนการสอนในยุคปัจจุบัน จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ตลอดเวลา เป็นการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) ซึ่งมีวิธีการที่หลากหลาย สามารถกระตุ้นความสนใจด้วยกิจกรรมที่สนุกและท้าทายความสามารถของ
ผู้เรียน ให้เกิดการเรียนรู้จากกิจกรรมที่ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ อภิปรายร่วมกัน สรุปรวบรวมข้อมูลและ
ได้รับข้อมูลป้อนกลับในทันที เพ่ือนำไปสู่การแก้ปัญหาซึ่งเป็นอุปสรรคต่อการเรียน ของผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้อย่างมีความหมายสามารถบูรณาการเชื่อมโยงความรู้ และนำความรู้ไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 อีกทั ้งนโยบายเร่งด่วน (Quick Win) ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน ประจำปี
งบประมาณ พ.ศ.2567 ได้มุ่งเน้นการเรียนรู้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ด้วยเทคโนโลยี พัฒนาส่งเสริม
และขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ เทคโนโลยีดิจิทัลให้แก่ผู้เรียนทุกที่ ทุกเวลา ซึ่งจำเป็น
อย่างยิ่งที่ครูผู้สอนต้องมีการเปลี่ยนบทบาท “ครู” ให้เป็นครูยุคใหม่ โดยปรับบทบาทจาก “ครูผู้สอน” เป็น “โค้ช” 
หรือ “ผู้อำนวยการเรียนรู้” ทำหน้าที่ กระตุ้น สร้างแรงบันดาลใจ แนะนำวิธีเรียนรู้และวิธีจัดระเบียบการสร้าง
ความรู้ ออกแบบกิจกรรมและสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียน และมีบทบาทเป็นนักวิจัยพัฒนากระบวนการ
เรียนรู้เพื่อผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน 
 สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี ได้เล็งเห็นถึงความสำคัญของนโยบายเร่งด่วน (Quick 
Win) จึงมีการอบรมเชิงปฏิบัติการการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านระบบคลังสื่อ
เทคโนโลยี ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) ขึ้นเพื่อพัฒนาครูและบุคลากรในสังกัดให้มี
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ความรู้ ความสามารถ เข้าใจการสร้างและใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลในรูปแบบที่หลากหลาย และทางโรงเรียนน้ำโสม
พิทยาคมก็ได้มีการพัฒนากลยุทธ์ในการบริหารอย่างมีคุณภาพโดยใช้รูปแบบการสร้างทีมร่วมกับเทคโนโลยีดิจิทัล 
ในการจัดการเรียนรู้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ผ่านการปฏิบัติที ่หลากหลายเพื่อพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาของโรงเรียนน้ำโสมพิทยาคม ที่ตอบสนองนโยบายเร่งด่วน (Quick Win) ของสำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 จากเหตุผลข้างต้น ทำให้ครูผู้สอนสร้างและหรือพัฒนาสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างต่อเนื่อง และเห็นว่าการ
จัดการเรียนรู้ไม่จำเป็นต้องอยู่เพียงแค่ในห้องเรียนอย่างเดียว เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างเท่าเทียม ตามความ
ต้องการได้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime)  ประกอบกับโรงเรียนน้ำโสมพิทยาคมได้มีประกาศหยุดเรียน
กรณีพิเศษและจัดการเรียนการสอนชดเชยในรูปแบบออนไลน์ เนื่องจากมีนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 1 – 3 เข้ารับ
การฝึกภาคปฏิบัติ ประจำปีการศึกษา 2567 ระหว่างวันที่ 1 – 12 กรกฎาคม 2567 นั้น ทำให้ครูผู้สอนจัดการ
เรียนรู้รูปแบบออนไลน์ผ่านโปรแกรม Google meet เสริมด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยี 
(OBEC Content Center) ในการจัดการเรียนรู้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime)  เรื่อง โครงสร้างอะตอม
และสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งนอกจากจะช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนแล้ว ยังเป็นการ
ปลูกฝังนิสัยในการเรียนรู้ตลอดชีวิตของนักเรียนอีกด้วย 
 
2. วัตถุประสงค ์
 2.1 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้รูปแบบการสอนสืบเสาะความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่านโปรแกรม Google meet เสริมด้วยสื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัลผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content Center) 
 2.2 เพ่ือนำสื่อการสอนจากระบบคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content Center) มาใช้ประกอบการจัดการ
เรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 2.3 เพ่ือส่งเสริมการใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content Center) ในการ
เรียนรู้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime)   
 

เป้าหมาย 
1. เป้าหมายเชิงปริมาณ 
1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนน้ำโสมพิทยาคม อำเภอน้ำโสม จังหวัดอุดรธานี จำนวน 36 คน 

เป็นสมาชิกของระบบคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content Center) คิดเป็นร้อยละ 100 
2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนน้ำโสมพิทยาคม อำเภอน้ำโสม จังหวัดอุดรธานี จำนวน 36 คน 

ที่เรียนรู้ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้ รูปแบบการสอนสืบเสาะ
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ความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่านโปรแกรม Google meet เสริมด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC 
Content Center) มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 90 

2. เป้าหมายเชิงคุณภาพ 
1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนน้ำโสมพิทยาคม อำเภอน้ำโสม จังหวัดอุดรธานี เข้าศึกษาสื่อ

เทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content Center) ได้ทุกที่ ทุกเวลา 
2) ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนที่เรียนรู้ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

โดยใช้รูปแบบการสอนสืบเสาะความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่านโปรแกรม Google meet เสริมด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลผ่าน
ระบบคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content Center) มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนน้ำโสมพิทยาคม อำเภอน้ำโสม จังหวัดอุดรธานี จำนวน 36 คน 
มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ที่ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้
รูปแบบการสอนสืบเสาะความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่านโปรแกรม Google meet เสริมด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลผ่านระบบ
คลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content Center) ในระดับดีข้ึนไป 

4) ครูผู้สอนสามารถจัดการเรียนการสอน โดยใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC 
Content Center) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
3. ขั้นตอนการดำเนินงาน  
 ในการออกแบบการจัดการเรียนรู้รูปแบบการสอนสืบเสาะความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่านโปรแกรม Google 
meet เสริมด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ในการจัดการเรียนรู้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere 
Anytime)  เรื ่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั ้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ได้มีการนำวงจรคุณภาพ 
(PDCA) ของเดมม่ิง คือ วางแผน (Plan) การปฏิบัติ (Do) การตรวจสอบ (Check) และการปรับปรุงแก้ไข (Act) มา
ใช้ในการดำเนินงาน ดังนี้ 
 3.1 ขั้นวางแผน (Plan) 
 1. ศึกษาโครงสร้างหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน รายวิชาวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 2. วิเคราะห์ผู้เรียน ประเมินความสามารถ ความพร้อมของเครื่องมือสื่อสาร เพื่อเป็นข้อมูลในการจัดการ
เรียนรู้ 
 3. ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้ทุกท่ี ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
 4. เข้ารับการอบรมเชิงปฏิบัติการการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านระบบคลัง
สื่อเทคโนโลยี ระดับการศึกษาขั้นพื ้นฐาน (OBEC Content Center) จัดโดยสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษาอุดรธานี 
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 5. นำข้อมูลมาวิเคราะห์ วางแผน ออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้ตอบสนองนโยบายการเรียนรู้ทุกที่ ทุก
เวลา (Anywhere Anytime) 
 6. จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้รูปแบบการสอนสืบเสาะความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่านโปรแกรม Google meet เสริมด้วยสื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัลผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content Center) 
 7. ครูนำนักเร ียนสมัครสมาชิกระบบ OBEC Content Center โดยใช้สมาร์ทโฟน เพื ่อใช ้ในการ
ประกอบการเรียนรู้ 
 8. จัดทำแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ โดยใช้
โปรแกรม Quizizz 
 3.2 การปฏิบัติ (Do) 
 นำแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ที่เสริมด้วย
สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content Center) รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะความรู้ 
5 ขั้นตอน ผ่านโปรแกรม Google meet มาใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
น้ำโสมพิทยาคม  
 1. ขั้นกระตุ้นความสนใจ 
 1) นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ จากแพลตฟอร์ม 
Quizizz ผ่านลิงก์ https://quizizz.com/join?gc=86496132 
 2) ครูใช้คำถามเพ่ือกระตุ้นความสนใจนักเรียน โดยมีแนวคำถาม เช่น อะตอม คืออะไร (แนวคำตอบ : ครู
พิจารณาคำตอบนักเรียน)  
 2. ขั้นสำรวจและค้นหา 
 1) นักเรียนศึกษา เรื่อง โครงสร้างอะตอม จากคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content Center) ผ่านลิงก์ดังนี้ 
 - โครงสร้างอะตอม โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
กระทรวงศึกษาธิการ https://contentcenter.obec.go.th/detail/book/22650 
 - โครงสร้างอะตอม โดยทองหล่อ วันวิเศษ https://contentcenter.obec.go.th/detail/book/93895 
 - สารบริสุทธิ์และสารผสม https://contentcenter.obec.go.th/detail/book/79404 
 2) นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปความรู้ที่ได้จากการศึกษา ลงใน padlet เป็นข้อสรุปของกลุ่ม
https://padlet.com/waranthon2535/padlet-v5ivghpmd8nwp26 
 3. ขั้นอธิบายความรู้ 
 1) ครูให้นักเรียนนำเสนอแบบจำลองอะตอมของตนเอง ตามความสมัครใจ จำนวน 4 – 5 คน 
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 2) ครูตรวจงานของนักเรียนใน โพสต์ลงในแพลตฟอร์ม padlet เป็นข้อสรุปของกลุ่ม และเพ่ิมเติมข้อมูลที่
นักเรียนนำเสนอให้ถูกต้อง 
 3) ครูอธิบาย เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ โดยใช้สื่อดิจิทัล เรื่อง สารบริสุทธิ์และสาร
ผสม https://contentcenter.obec.go.th/detail/book/79404 จากคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content 
Center) 
 4. ขั้นขยายความเข้าใจ 
 1) ครูใช้คำถามเพ่ือให้นักเรียนได้เกิดกระบวนการคิดเชื่อมโยงความรู้ ดังต่อไปนี้ 
 - ธาตุ A มี 7 โปรตอน มี 7 นิวตรอน ธาตุ B มี 7 โปรตอน มี 8 นิวตรอน ธาตุทั้ง 2 ชนิดเป็นธาตุเดียวกัน
หรือไม่ อย่างไร (แนวคำตอบ เป็นธาตุชนิดเดียวกัน เพราะธาตุแต่ละชนิดจะมีเลขอะตอมที่ไม่ซ้ำกัน) 
 2) นักเรียนแต่ละคนลงมือทำใบงานออนไลน์ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ จาก
แพลตฟอร์ม Topworksheets ผ่านลิงก์ https://www.topworksheets.com/t/seFW_yRgS4F  
 5. ขั้นตรวจสอบผล 
 1) ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนความรู้และสรุปความรู้ โดยสื่อ powerpoint เรื่อง โครงสร้างอะตอม
และสัญลักษณ์นิวเคลียร์ เพ่ือเน้นย้ำความเข้าใจ 
 2) ครูตรวจใบงานออนไลน์ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์  
 3) นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ จากแพลตฟอร์ม 
Quizizz ผ่านลิงก ์https://quizizz.com/join?gc=67558682  
 4) ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล การทำงานกลุ่ม 
 3.3 การตรวจสอบ (Check) 
 1) วัดและประเมินผลการเรียนรู ้ เรื ่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ให้สอดคล้องกั บ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ โดยมีการวัดและประเมินผลด้วยวิธีการที่หลากหลาย 

2) ประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้รูปแบบการสอนสืบเสาะความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่านโปรแกรม 
Google meet เสริมด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ในการจัดการเรียนรู้ทุกที่ ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime)  เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

3) นำแผนการจัดการเรียนรู้ไปอภิปรายในกลุ่ม PLC เพื่อร่วมกันวิเคราะห์จุดเด่น ข้อสังเกต และข้อพึง
ระวัง เพื่อพัฒนารูปแบบการสอนต่อไป 

3.4 การปรับปรุงแก้ไข (Act) 
1) ปรับปรุง แผนการจัดการเรียนรู้ สื่อเทคโนโลยี กิจกรรมการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 
2) นำรูปแบบการสอนที่ได้รับตรวจสอบ ปรับปรุงแล้ว ไปปรับใช้กับหน่วยการเรียนรู้อื่น 

 

https://quizizz.com/join?gc=67558682
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4. ผลการดำเนินงาน 
 จากการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู ้ 5 ขั ้นตอน ผ่านโปรแกรม Google meet เสริมด้วยสื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ในการจัดการเรียนรู้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime)  เรื่อง 
โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีผลการดำเนินงาน ดังต่อไปนี้ 
 1. ผลของการใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่านโปรแกรม Google meet เสริมด้วย
สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ในการจัดการเรียนรู้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime)  เรื่อง 
โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85 / 90 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
กำหนดไว้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่านโปรแกรม Google meet 
เสริมด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ในการจัดการเรียนรู้ทุกท่ี ทุกเวลา (Anywhere Anytime)  
เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้น ได้ผ่านกระบวนการสร้างอย่างมีระบบและ
วิธีการที่เหมาะสม โดยเริ่มตั้งแต่การเลือก และเรียบเรียงเนื้อหาสาระ การศึกษาเอกสาร หลักสูตรและเอกสารต่าง 
ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ การวิเคราะห์เนื้อหา การกำหนดหน่วยการ
เรียนย่อย กำหนดความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดผลที่ผู้
ศึกษาสร้างขึ้นได้ผ่านการทดลองกับนักเรียน ผ่านกระบวนการกลั่ นกรอง ตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไขจาก
ผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ในการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี แล้วนำไปปรับปรุงแก้ไข
ก่อนนำไปทดลองกับกลุ่มเป้าหมายในการศึกษา ซึ่งสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center เป็นสื่อที่มีความ
น่าสนใจ ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งจากเหตุผลที่กล่าวมาทำให้การจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่านโปรแกรม Google meet เสริมด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content 
Center มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์  70/70  ที่กำหนดไว้ 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่าน
โปรแกรม Google meet เสริมด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ในการจัดการเรียนรู้ทุกที่ ทุก
เวลา (Anywhere Anytime)  เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ก่อนเรียนมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 6 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 25 และผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ หลัง
เรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 85 และผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 
ปรากฏว่า คะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน จะเห็นว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที ่ 1 ก่อนเรียนมีคะแนนที่ต่ำมากเพราะผู ้เรียนอาจไม่เข้าใจหรือจำเนื ้อหาไม่ได้ พอผู ้เรียนได้เรียนรู ้ด้วย
กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่านโปรแกรม Google meet เสริมด้วยสื่อเทคโนโลยี
ดิจิทัล OBEC Content Center ที่ครูผู้สอนนำสื่อเทคโนโลยีมาใช้ส่งผลให้ผู้เรียนมีความสนใจการเรียนและเรียนรู้
เนื้อหาได้อย่างเข้าใจและมีความสุขกับการเรียนรู้ แล้วทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีค่าเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน 
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 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 5 ขั้นตอน ผ่าน
โปรแกรม Google meet เสริมด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ในการจัดการเรียนรู้ทุกที่ ทุก
เวลา (Anywhere Anytime)  เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยรวมอยู่ใน
ระดับมาก สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center มีผลให้นักเรียนมีความสนใจเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 
กระบวนการการเรียนรู้ที่ครูผู้สอนใช้ในการจัดการเรียนรู้เป็นสื่อและนวัตกรรมทางการศึกษา ที่มีความน่าสนใจ มี
เนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้ที่ชวนติดตาม มีกิจกรรมการวัดและประเมินผลเมื่อเรียนจบเนื้อหาแต่ละเนื้อหา มี
กิจกรรมที่สร้างแรงจูงใจและเสริมแรงให้ผู้เรียนได้เรียนไปตามระดับความรู้ความสามารถและได้รับประสบการณ์
แห่งความสำเร็จทำให้ผู้เรียนฝึกกระบวนการแก้ปัญหา สามารถพัฒนาความสามารถทางสติปัญญา ทำให้ผู้เรียน
พัฒนาตัวเองได้ดีมากยิ่งขึ้น 
 4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีช่องทางการเข้าถึงและเข้าใจในการใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลผ่านระบบคลัง
สื่อเทคโนโลยี (OBEC Content Center) เพื่อประกอบการเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ซึ่ง
สามารถใช้ค้นหาเนื้อหาสาระในรายวิชาต่าง ๆ ได้โดยไม่ต้องรอให้มีการจัดการเรียนรู้เพียงแค่ในห้องเรียนเท่านั้น 
 5. ครูมีการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง ในด้านการสร้างสื่อ การใช้สื่อเทคโนโลยี เพ่ือให้
ทันต่อโลกยุคปัจจุบัน 
 6. ครูมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) อย่างต่อเนื ่องและสม่ำเสมอ เพื ่อแลกเปลี ่ยนและ
ช่วยเหลือกันหาแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน 
 7. ครูได้รูปแบบการสอน วิธีการสอน สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content 
Center) เพ่ือประกอบการจัดการเรียนรู้ 
 8. โรงเรียนมีนวัตกรรมการบริหารจัดการ ร่วมกับเทคโนโลยีดิจิทัล ที่สอดคล้องกับนโยบายเร่งด่วน 
(Quick Win) ของ สพฐ. ประจำปีงบประมาณ 2567 การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง ข้อ 1 การเรียนรู้ทุกที่ทุก
เวลา (Anywhere Anytime) ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
 9. โรงเรียนมีการบริหารจัดการศึกษาตามแผนพัฒนาการจัดการศึกษาและมาตรฐานการศึกษาของ
สถานศึกษา 
 
5. บทเรียนที่ได้รับ 
 1. นักเรียนได้รับการจัดการศึกษาที่เท่าเทียมกัน นักเรียนที่ไม่ได้มาโรงเรียน ก็สามารถที่จะเรียนไปพรอ้ม 
ๆ กับนักเรียนคนอื่นได้ โดยเมื่อกลับมาเรียนนักเรียนก็จะเรียนได้ทันกับนักเรียนคนอื่น ซึ่งนักเรียนทุกคนจะได้
เรียนรู้ไปพร้อมกัน โดยที่ครูไม่ได้ทิ้งนักเรียนคนใดไว้ข้างหลัง ตัวอย่างเช่น เด็กชายปฐวี ศรีจันทร์ ชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 1 ห้อง 1 เลขที่ 7 ไม่สามารถเข้าเรียนได้ตามปกติ ซึ่งครูผู้ สอนได้ส่งลิงก์สื ่อการเรียนรู้ผ่านระบบคลังสื่อ
เทคโนโลยี (OBEC Content Center) ลงในกลุ่มไลน์ เพื่อให้นักเรียนค้นคว้า ศึกษา และเข้าทำแบบทดสอบหลัง
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เรียน ซึ่งผลการวัดประเมินผลระหว่างเรียน และผลแบบทดสอบหลังเรียน นักเรียนคนดังกล่าว ผ่านเกณฑ์ที่ครูตั้ง
ไว้ เป็นผลมาจากนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลาผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content Center) 
 2. นักเรียนมีการพัฒนาตนเอง มีความกระตือรือร้นในการค้นคว้า เกิดองค์ความรู้ผ่านสื่อเทคโนโลยีผ่าน
ระบบคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content Center) ตรงตามสาระการเรียนรู้แกนกลาง ตัวชี้วัด และจุดประสงค์
การเรียนรู้ 
 3. ครูมีการปรับตัว พัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ สามารถที่จะเรียนรู้และนำเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการ
จัดการเรียนรู้ ซึ่งการนำระบบคลังสื่อเทคโนโลยี (OBEC Content Center) ช่วยให้ประหยัดเวลาในการสร้างสื่อ
ด้วยตนเอง ซึ่งจะเข้ากับนโยบายลดภาระครู และใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้ได้อย่างเต็มที่ 
 3. โรงเรียนมีรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับนโยบายเร่งด่วน (Quick Win) ของ สพฐ. ประจำปี
งบประมาณ 2567 การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง ข้อ 1 การเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
 
6. ปัจจัยแห่งความสำเร็จ 
 1. ผู้บริหารการศึกษา มีนโยบายที่สอดคล้องนโยบายเร่งด่วน (Quick Win) ของสำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ประจำปีงบประมาณ พ.ศ.2567 ได้มุ่งเน้นการเรียนรู้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
ด้วยเทคโนโลยี พัฒนาส่งเสริมและขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ เทคโนโลยีดิจิทัลให้แก่
ผู้เรียนทุกท่ี ทุกเวลา จึงได้ให้แนวทางพัฒนาครูในเขตพ้ืนที่ 
 2. ศึกษานิเทศก์ มีการดำเนินโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยี ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) จัดโดย
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี  ทำให้ครูผู ้สอนได้เรียนรู้เกี ่ยวกับระบบคลังสื่อ การนำสื่อ
เทคโนโลยีจากระบบคลังสื่อ เข้ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
 3. ผู้บริหารสถานศึกษา มีการพัฒนานวัตกรรมที่สอดรับกับนโยบายผู้อำนวยการเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษาอุดรธานี ส่งเสริม สนับสนุนให้ครูและบุคลากรพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง  และให้มี
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) อย่างสม่ำเสมอ 
 4. คณะครูและบุคลากร มีการแลกเปลี ่ยนเรียนรู ้ทางวิชาชีพ (PLC) อย่างสม่ำเสมอ มีการวางแผน 
แนวทางในการจัดการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบ โดยกำหนดจุดประสงค์ เป้าหมาย กระบวนการ การวัดและ
ประเมินผล อย่างชัดเจน  
 5. นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการสืบสาะ แสวงหาความรู้ มีการวิเคราะห์ วางแผนการทำงานอย่าง
เป็นระบบ ทำให้เกิดองค์ความรู้และนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างถูกต้อง 
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 6. ชุมชน ผู้ปกครอง ให้ความร่วมมือ สนับสนุน ทั้งทุนทรัพย์ อุปกรณ์และเวลา ในการดูแล ให้คำแนะนำ 
เป็นผลให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สำเร็จตามเป้าหมาย 
 
7. การเผยแพร่ 
 1. ผู้จัดทำได้ร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ด้วยกระบวนการ PLC กับคณะครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี โรงเรียนน้ำโสมพิทยาคม 
 2. ประชาสัมพันธ์ แนะนำการสมัคร และการใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลของ OBEC Content Center ให้กับ
คณะครูโรงเรียนน้ำโสมพิทยาคม ในวาระการประชุมประจำเดือน 
 3. ประชาสัมพันธ์ แนะนำการสมัคร และการใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลของ OBEC Content Center ให้กับ
คณะครูในเขตอำเภอน้ำโสมที่มีความสนใจผ่านกระบวนการ PLC  
 4. ประชาสัมพันธ์ผ่านเว็บไซต์โรงเรียน : https://namsompit.ac.th/home/personal/1 
 5. ประชาสัมพันธ์ผ่านเพจ Facebook : WhyScience by WARAN : https://www.facebook.com/ 
profile.php?id=100068482878107 
 
8. บรรณานุกรม 
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       2567. สืบค้นจาก https://www.bic.moe.go.th/images/stories/pdf 
กระทรวงศึกษาธิการ (2560). หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และมาตรฐานการ 
       เรียนรู้และตัวชี้วัด(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560). พิมพ์ครั้งที่ 1. กรุงเทพ : โรงพมิพ์ชุมนุมสหกรณ์การเกษตร 
       แห่งประเทศไทย 
นิลบุล ทองชัย. (2556). การประยุกต์ใช้สื่อการเรียนออนไลน์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรายวิชา 
        ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี. (ออนไลน์).  
        10 มิถุนายน 2560. สืบค้นจาก : eoffice.kru.ac.th/e-research/res_person_detail.php?pid=727. 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน. แนวทางการนิเทศเพื่อพัฒนาและส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  
        (Active Learning) ตามนโยบายลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้. (ออนไลน์). 20 มิถุนายน 2567. สืบค้นจาก  
         http://academic.obec.go.th/images/document/1603180137_d_1.pdf 
สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช. คู่มือการใช้งาน OBEC Content Center (QUICK  
         GUIDE BOOK) ฉบับย่อ. (ออนไลน์). 16 มิถุนายน 2567. สืบค้นจาก https://www.sea12.go.th/ict/ 
          images/stories/obec_content/obec%20content%20center_mini.pdf 
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หลักฐานการสมัครสมาชิกระบบ OBEC Content Center ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1/1 
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สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลจากคลังสื่อ OBEC Content Center ที่นำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลจากคลังสื่อ OBEC Content Center ที่นำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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แบบทดสอบก่อนเรียนจากแพลตฟอร์ม Quzizz ที่นำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียนจากแพลตฟอร์ม Quzizz ที่นำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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แบบฝึกหัดจากแพลตฟอร์ม Topworksheets ที่นำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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การสรุปความรู้จากแพลตฟอร์ม Padlet ที่นำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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ภาพบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์ม Google meet 
วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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ภาพบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์ม Google meet 
วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง โครงสร้างอะตอมและสัญลักษณ์นิวเคลียร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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หลักฐานการเข้าอบรมเชิงปฏิบัติการการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านระบบคลังสื่อ
เทคโนโลยี ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) ในวันที่ 15 มิถุนายน พ.ศ.2567 
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หลักฐานการเข้าอบรมเชิงปฏิบัติการการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านระบบคลังสื่อ
เทคโนโลยี ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) ในวันที่ 15 มิถุนายน พ.ศ.2567 
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หลักฐานการเผยแพร่การใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยี ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
(OBEC Content Center) ผ่านเว็บไซต์โรงเรียนน้ำโสมพิทยาคม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หลักฐานการเผยแพร่การใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยี ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
(OBEC Content Center) ผ่านเพจ Facebook 
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หลักฐานการเผยแพร่การใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยี ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
(OBEC Content Center) ด้วยกระบวนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
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